Plugin Entwicklung flr Mozilla Firefox mit Delphi

Von Padmalcom (2009)
www.jofre.de

Basiert auf der Plugin-Demo von Mike Scott (1996)

1 Was ist ein Plugin?

Erstmal mochte ich klarstellen, dass wir in diedartorial ein Plugin schreiben, kein Addon. Der
Unterschied ist, dass ein Plugin hauptsachlich kauivete Dateien verarbeitet, zum Beispiel Div-
x Filme oder Java Applets. Addons hingegen fiigaarehnwendung weitere Features hinzu so

wie das automatische Blocken von Werbung oder daw/alten von Passwortern.

Genug der Theorie, los gehts!

2 Was bendtige ich?

Es wird eine einfache Delphi-Entwicklungsumgebuegdiigt (Ich hab&urbo Delphi benutzt
da es kostenlos ist) und weiterhin einige Unitseioer Plugin-Demo von Mike Scott. Diese
kann hier heruntergeladen werden:

http://ftp.newbielabs.com/Delphi%20Mozilla%20PlugamplePlugin.zip

Aus diesem Archiv mussen folgende Dateien extrabi@d in unserem Projektordner abgelegt
werden:

* NPForm.pas

* NPSubCls.pas

* NPPlugin.pas

3 Jetzt geht es los!

In Delphi erstellen wir eine neues DLL-Projekt iBb&tei > Neu-> Weitere...und im sich nun
offnenden Fenster wahlt m&relphi Projekte - DLL-Experte. So erhalten wir ein
Grundgerust fur eine Dynamic Link Library.

Wir erweitern unsere Uses-Klausel wir in Abbilduhgezeigt.

nses
Sy=sUtcils,
Class=es=s,
HPPlugin in "NPFPlugin.pas',
HNPFForm in 'NEFForm.pas',
HNESubkCl=s in "HEFSubkCl=s.pas':

Abbildung 1: Uses-Klausel



Das sind die drei Files die wir aus dem Archiv akiert haben. Sie bilden das Grundgerist fur
unser Plugin.

Weiterhin missen wir noch einige Funktionen expoet, sodass der Firefox weil3 mit welchen
Methoden er die Schnittstellen finden und die &tigierung und das Schliel3en des Plugins

vornehmen kann.

exports
WP GetEntryPoints index 1,

WP Initialize index 2,
NP _Shutdown index 3;

Abbildung 2: Funktionsiibergabe

Nun erstellen wir die Form die am Ende unser Pldairstellt. Ein Klick auDatei - Neu->
VCL-Formular Anwendung reicht jedoch nicht aus. Die neu generierte Unissmnoch fir

unsere Zwecke angepasst werden.

nses
Windows, Me=sages, SysUtils, Variants
Dialog @ StdCtrls;

type

var
Forml: TForml:;

implementation

initialization

RegisterPluginForm('', TForml)

end.
Abbildung 3: Anderungen an der Formdefinition




1. Die UnitNPForm muss zu den Uses der Fohmzugefligt werden.

2. Die Klasse auf die die Form aufsetzt wird vidiorm zu TPluginForm geéndert, diese
Klasse implementiert das Handling der Form als iAlug/er genauere Informationen
winscht kann gerne ein Blick in die Unit werfen

3. Derlnitialization -Bereich muss hinzugefligt werden. Dieser registuasere Form
durch das Plugin-Framwork, sodass dieses autorhat@u Firefox erstellt wird. Der
String am Anfang dient dazu beim Aufruf nur eintiramtes Plugin zu starten, da es ja
prinzipiell maglich ist mehrere Plugins in einer Dku haben. Da wir jedoch nur ein
Plugin erstellen, kann ein leerer String Ubergeberden. Anmerkung: Verschiedene
Plugins kbnnen im MIME Uber einen senkrechten Btdefiniert werden, z.B. so
LApplication/x-test-pluginA|Application/x-test-plugB*“.

Nun kann die Form nach Belieben mit Komponenteifildefnd mit Funktionen versehen
werden.

4 Die Resourcedatei

Woher weil3 der Firefox wer das Plugin erstelltnad wie es aufgerufen werden kann? Das alles
sagt ihm eine *.rc Datei die wie folgt aufgebaut is

/* Test Res */

1 VERSIONINFO

FILEVERSION 1, 0, O, 1

PRODUCTVERSION 1, 0, 0, 1
FILEFLAGSMASK VS_FFI_FILEFLAGSMASK
FILEOS VOS__WINDOWS32

FILETYPE VFT_DLL

{
BLOCK "StringFilelnfo"

{
BLOCK "040904e4"

{

VALUE "CompanyName", "Jofre\000"

VALUE "FileDescription", "Test Firefox Plugin\@0
VALUE "FileExtents", "jfp\000"

VALUE "FileOpenName", "Jofre's plugin file (*gj\000"
VALUE "FileVersion", "1, 0, 0, 1\000"

VALUE "InternalName", "Testplugin\000"

VALUE "LegalCopyright", "Copyright by Jofre \252009\000"
VALUE "MIMEType", "application/x-jofre-plugin\00"
VALUE "OriginalFilename", "JofrePlugin.dIN000"
VALUE "ProductName", "Jofre's FF Plugin\000"
VALUE "ProductVersion“, "1, 0, 0, 1\000"

}
}

BLOCK "VarFilelnfo"

{

VALUE "Translation", 1033, 1252
}
}

Abbildung 4: Die Res-Datei



Ich werde nicht auf jeden einzelnen Wert eingeldardiese weitestgehen selbsterklarend sind
und der Rest gegoogelt werden k&an

Wichtig ist jedoch der MIMEType . Daruiber wird definiert wie das Plugin aufgeruvand.
Nennen wir sie wie hier im Beispiel ,applicatiorjofre-plugin“, dann wird das Plugin spater im
HTML-Code wir in Abbildung 5 gezeigt aufgerufen:

<EMBED TYPE="application/x-jofre-plugin” ALIGN=CENER WIDTH=500 HEIGHT=500> |

Abbildung 5: Einbinden in den HTML-Code

Haben wir die *.rc erstellt, nennen wir sie wieyBgin.rc* und ldschen die im Verzeichnis
liegende ,<Projektname>.res". Dann suchen wiDé&iphi’'s Bin Verzeichnis die Datei
brcc32.exe(Bei liegt diese ,,C:\Program Files\Borland\BDS\&0\’), kopieren sie in unser
Projektverzeichnis und ziehen die Plugin.rc Datebdf. Die Exe kompiliert die Datei dann zu
einer Plugin.res Datei. Die brcc32.exe und die Blugkann nun geléscht werden.

Diese Resourcendatei binden wir jetzt in unser gpipt ein, direktiber den Uses:

library FFFluginZ;

nses
Abbildung 6: *.res einbinden

UberProjekt - Alle Projekte erstellencompiliert Delphi nun unser Projekt zu einer *.aNir
sind fertig!

5 Deployment

Um das Plugin zu installieren kopieren wir einfald DLL in das Plugin-Verzeichnis des
Firefox.

Achtung: Das Plugin muss mit den beiden Buchstal¢R“,beginnen, sonst wird es vom
Firefox nicht erkannt.

Nun kann wie in Abbildung 5 beschrieben das Plugiden HTML-Code eingebunden werden.
Sofern es im richtigen Ordner platziert wurde wesdangezeigt.

Falls alles lauft, herzlichen Glickwunsch! Fallsswecht funktioniert, schaut euch das
Beispielprojekt von Mike an!

Viel Spal3!



